EGNE NOTER




Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at gere med falelser

Malord: glad, overrasket, bange

Aktivitetsforlgb 32: Humgarcirkel (fuldt forlagb)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar
start, midte og slutning

Indhold i kufferten: talepinde; historie: "Flopper alene i skoven”; stort billede: humgrcirkel

Dagens aktivitet:

1.
2.

No

© ®

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt p& gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage humgrcirklen op af
kufferten.

Vis humgrcirklen til barnene og tal om de forskellige folelser
Flopper udtrykker i cirklen.

Snak farst om at veere glad. Sperg bgrnene om de engang har
pravet at fgle sadan. Stil spargsmal og udvid. Genforteel evt.
bgrnenes historier med en klar start, midte og slutning.

Snak om overrasket, stil spegrgsmal, lad bgrnene fortelle,
genforteel.

Snak om bange, stil spergsmal, lad bgrnene fortzelle, genforteel.

Lees historien om Flopper. Og lad et barn pa skift dreje ansigtet
rundt sa det passer med Floppers fglelser. Han har ogsa andre
folelser som er i fokus i aktivitetsforlgb nr. 36.

Tal om at historien havde en klar start, midte og slutning.
Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har laert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.
2.

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

Vi skal lege med Flopper i dag og tale om nogen af de ord man
kan bruge nar man skal sige hvordan man har det. Bagefter skal
vi leese en historie om Flopper og selv lave gode historier om
Flopper med en begyndelse, midte og en slutning.

Se, her er Flopper. Vi kan se i Floppers ansigt hvad han faler
indeni.

Hvordan ser Flopper ud nu? Ja, her er Flopper g/ad. Hvornar er
man glad? Man kan blive g/ad nar man far noget man gerne vil
have eller laver noget man godt kan lide. Anna, kan du forteelle
os om engang hvor du blev rigtig glaa?

Hvordan ser Flopper ud nu? Ja, her er Flopper overrasket.
Hvornar bliver man overrasket? Man kan blive overrasket over
noget man slet ikke troede ville ske. Noah, er du blevet
overrasket engang?

Her er Flopper bange. Man kan blive bange nar man ikke ved
hvad der vil ske. Maske er det farligt. Hvad kunne man fx blive
bange for, Mehmet?

Nu vil jeg leese en lille historie for jer om Flopper. Laeg maerke til
hvordan han har det, og drej ansigterne rundt sa de passer.
Hvad startede historien med? Hvad sluttede historien med? Hvad
var der i midten?

Hvem vil fortaelle om nye ord vi har hgrt? Hvad har vi leert om
historier?




Aktivitetsforlgb 32: Humagrcirkel (lseringsstige)
Ordforrad

Sveerere:

Forudsige: Hvordan tror du, at du ville have det
hvis du for vild ude i en skov?

Generalisere: Kan du naevne nogle ting som du
kunne blive overrasket over?

Argumentere: Hvorfor tror du, at Flopper var
bange?

Nemmere:

Give svaret: Flopper var glad fordi solen
skinnede. Hvorfor var Flopper g/ad?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi sammen kan finde
den Flopper der er bange?

Begreense valg: Var Flopper g/ad eller bange da
han hgrte en hund der ggede? Hvorfor?

Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvilke ting tror du Flopper kunne

finde pa at lave nar han bliver voksen?

Generalisere: Hvilke slemme ting er du
kommet til at lave?

Argumentere: Tror du at Flopper vidste at det
var forkert at ga uden at forteelle til sine
foreeldre hvor han gik hen? Hvorfor tror du han

gjorde det?

Nemmere:

Give svaret: En historie skal have en god start
og slutning og sa noget i midten. Hvad er det
vores historie skal have?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at finde pa noget som
Flopper kunne lave nar han gar pa eventyr?
Kunne det veere at lede efter flotte sten?

Begraense valg: Hvad kommer fgrst i en historie
- starten eller slutningen?

___—-—



Leeringsdomeaene 1: ordforrad
Leeringsmall: forsta og bruge nye ord der har at gare med falelser
Malord: glad, overrasket, bange

Aktivitetsforlgb 32: Humgarcirkel (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar start,
midte og slutning

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om ord og lave historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal lege med Flopper og tale om hvordan han har
det. Og selv forteelle

Tal om de falelser Flopper viser i humgrcirklen.
Lad bgrnene forteelle om nar de har haft disse falelser
Glad, overrasket, bange

Her er Flopper glad. Man er glad nar man far noget
godt eller laver noget dejligt. Hvem har prgvet at veere
glad? Det har Anna. Hvornar? Hvad skete der?

Her er Flopper overrasket...

Laes historien om Flopper. Lad bgrnene dreje
humgrcirklen

Nu laeser jeg om Flopper. Omar ma farst dreje
ansigterne

Tal om historien

Hvad startede historien med? Hvad sluttede den med?
Hvad skete der midt i?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hgrt? Hvad har vi
lzert om historier?




