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Leeringsomrade 1: ordforrad

Aktivitetsforlgb 30: Historiefortaelling (fuldt forlgb)

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for handlinger)

Malord: refse, plage, bygge, snuble

Indhold i kufferten: talepinde; legoklodser; papir og kuglepen/blyant

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér
aktiviteten. Lad et barn tage legoklodserne op af kufferten.

3. Sparg til det ferste malord (refse) og lad bgrnene bygge noget de

havde med da de sidst var ude at rejse (husk at det ikke behgver

ligne noget, det bgrnene bygger. De bruger deres fantasi). Skriv
malordet ned pa et stykke papir. Lad et barn fortzelle en historie om
engang hvor han/hun har veeret ude at refse. Lad flere bgrn
fortzelle. Udvid bgrnenes indspil og stil spergsmal (fx hvad skete der
farst, hvad skete der sa, hvad skete der sidst).

Spgrg til det andet malord (p/age) og ger det samme én gang til.

Sperg til det tredje malord (bygge) og ger det samme én gang til.

Sperg til det fijerde malord (snuble) og gar det samme én gang til.

Lees malordene op fra papiret og peg pa dem samtidigt.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og

afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.
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Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne fortzelle en historie selv med en klar
start, midte og slutning

Du kan sige:

1.
2.

... 0g [ dag skal vi tale om ord og forteelle historier.

I dag skal vi lege med legoklodser, og se om | kan bygge nogle ord
med legoklodser. Og vi skal forteelle en historie og snakke om hvad der
skete farst, hvad der sa skete, og hvad der skete til sidst. Vi skal ud at
rejse.

Hvad betyder rejse? Det hedder refse nar man skal langt veek. Hvis man
bare skal i barnehave, sa refser man ikke. Hvem har prgvet at refse
langt veek? Prgv at bygge noget | havde med da | var ude at rejse. En
kuffert maske? Anna, vil du forteelle om engang hvor du har veeret ude
at rejse?

Da jeg var ude og rejse med min mor og far da jeg var lille sa plagede
jeg tit. Hvad betyder plage? Plage er nar man beder om noget rigtig
mange gange. Man kan fx p/age om at fa noget nyt legetgj, eller man
kan plage om at fa lov til at veere laenge oppe om aftenen. Prgv at
bygge noget | har plaget om? (is, slik maske?) Noah, kan du huske
engang hvor du har p/aget om noget?

Nu siger vi at vi kommet til et sted hvor der er vand og vi kan ikke
komme over. Vi har brug for at bygge en bro. Hvad betyder det? Nar
man bygger noget, sa laver man noget nyt. Man kan bygge et hus eller
en bro. Bertram, har du prgvet at bygge en bro?

Nu vil jeg ud pa min bro, men hjeelp jeg snubler over en sten, sa jeg
falder. Hvad betyder det at snuble? Hvis man snubler, sa falder man.
Hvem har prgvet at snuble?

Nu laeser jeg lige de ord op jeg har skrevet.

Hvem vil forteelle om de ord vi har hgrt i dag? "




Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Ens foreeldre kan godt blive lidt sure
nar man plager. Hvorfor tror du at de kan det?

Generalisere: Hvad kan man bruge til at bygge
et hus med?

Argumentere: Hvilke steder kunne du godt
teenke dig at refse hen? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Nar man rejser, sa tager man langt
veek. Hvad er det man gar nar man rejser?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige
nogle ting som man kan bygge? Man kan bygge
et hus, en bro, en togbane ...

Begraense valg: Nar man pl/ager, giver man sa
noget eller beder man om noget?

Aktivitetsforlgb 30: Historiefortaelling (leeringsstige)
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Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du det sveereste er nar
man skal bygge et hus?

Generalisere: Kender du nogen der er gode til
at forteelle historier? Hvem er det?

Argumentere: Hvad synes du skal med i en
historie hvis det skal veere en god historie?

Nemmere:

Give svaret: Nar man fortaeller en historie, sa
skal den have en start, en midte og en slutning.
Hvad skal en historie have?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at forteelle en historie
sammen om dengang du byggede?

Begreense valg: Skal en historie slutte med
slutningen eller med starten?




Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for
handlinger).

Malord: rejse, plage, bygge, snuble

Aktivitetsforlgb 30: Historiefortaelling (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar start,
midte og slutning

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om nogle nye ord, og sa skal vi
forteelle historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal pa en rejse. Vi skal hgre nye ord, og | ma
bygge imens vi snakker

Beskriv rejse. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Rejse er nar man skal meget langt veek

Beskriv plage. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Plage er nar man beder om noget mange gange

Beskriv bygge. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Bygge er nar man laver noget nyt

Beskriv snuble. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Snuble er nar man falder over noget

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hart?




