AKTIVITETSKATALOG TIL VI LAERER SPROG
I VUGGESTUEN OG DAGPLE]JEN

I dette aktivitetskatalog finder du inspiration til aktiviteter (iseer aktiviteter til
'Fordybelse’) 1 forbindelse med indsatsen Vi leerer sprog 1 vuggestuen og
dagplejen. Der er i alt 28 aktivitetsbeskrivelser fordelt pa de fem forskellige
temaer:

- 6 aktivitetsbeskrivelser til 'Min hverdag’

- 6 aktivitetsbeskrivelser til 'Vejret’

- 5 aktivitetsbeskrivelser til 'Dyr og naturen’
- b5 aktivitetsbeskrivelser til 'Familien’

- 6 aktivitetsbeskrivelser til 'Ud i verden’

Aktivitetsbeskrivelserne inden for de forskellige temaer er blot eksempler.
Det betyder ogs3, at en aktivitet beskrevet inden for fx temaet 'Min hverdag’
ogsa sagtens kan bruges som aktivitet inden for en af de andre temaer. Du
skal blot udskifte malordene og evt. eendre dit fokus.

Aktivitetsbeskrivelserne er ikke nogen du skal anvende, men du kan i stedet
lade dig inspirere heraf og tage elementer fra aktiviteten og anvende 1 en
anden kontekst 1 den daglige praksis.

For hver aktivitet er der angivet ikoner, som illustrerer hvorvidt aktiviteten
er hhv. inde eller ude, er med en stor eller lille gruppe, om det styrker sprog
eller iheerdighed og om det er en fordybelses-, fokus- eller
udforskningsaktivitet. Vejledning hertil fglger pa neaeste side.

Bemeerk at der ved nogle aktiviteter bade er et ikon for fx inde og ude og/
eller med en lille og stor gruppe. Det betyder ikke at I bade skal lave
aktiviteten inde og ude og/eller for en lille og stor gruppe, men blot at I selv
kan veelge.

God forngjelse med indsatsen!



BESKRIVELSE AF IKONER
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TEMA: MIN HVERDAG

KIMSLEG @

/8]
[Alc]

Kimsleg er en opmaerksomhedsaktivitet. Denne aktivitet skaerper bgrnenes visuelle opmaerk-
somhed, og kan hjeelpe dem til at gge opmaerksomheden pa hvad de ser og oplever.
Her kan man arbejde med koncentration og gvelsen i at kunne vente pa tur.

AKTIVITETEN

Find fem stykker legetgj, som leegges pa et bord eller pa gulvet. Seet dig i en rundkreds pa
gulvet eller rundt om et bord med en lille gruppe af bgrn, sadan at alle bgrn kan se dig og
tingene. Start med sammen med bgrnene at teelle antallet af legetgj/ting. Du kan fx sige: "Jeg
har fem stykker legetgj her. Nu teeller vi dem sammen: 1, 2, 3, 4, 5. Vi skal lege en leg, hvor jeg
gemmer tingene under dette viskestykke, og sa skal I fortaelle mig, hvad det er jeg har gemt.”

Vis herefter legetgjet ét ad gangen, benaevn det og snak med bgrnene om, hvad det er. Bagef-
ter laegger du legetgjet under viskestykket. Nar alle fem stykker legetgj er vist fem, benaevnt
og gemt under viskestykket skal du prgve at distrahere bgrnene i nogle sekunder inden du
gar videre med legen. Du kan fx gentage hvad formalet med aktiviteten er: "Nu skal vi prgve
at se om I kan huske, hvad det er jeg har gemt under viskestykket. Prgv at teenk jer rigtig godt
om. Hvad gemmer der sig under viskestykket?”

Aktiviteten starter med ét barn ad gangen, sa bgrnene leerer at kunne vente pa tur. Nar et
barn har bensevnt et stykke legetgj korrekt, tages det frem og vises til alle bgrnene. Tzel lgben-
de hvor mange stykker legetgj, der er bensevnt og forteel hvor mange, der er tilbage. Fortsaet
legen indtil alle stykker legetgj er blevet nsevnt. Vis til sidst bgrnene at der ikke er flere ting
tilbage udner viskestykket.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Gennem aktiviteten kan du/I understgtte bgrns hukommelse ved at gentage aktiviteten, da
bgrnene hurtigt bliver bedre til at huske, hvad de ser. Du/I kan ogsa hjeelpe bgrnene under
vejs i aktiviteten med at seette ord pa de stykker legetgj som de allerede har naevnt

2. Aktiviteten kan gennemfgres med feaerre eller flere stykker legetgj, sd antallet af ting, som
bgrnene skal huske, passer til bgrnenes alder. Du/I kan anvende de sma malordskort med
tal til nar I teeller

3. Istedet for at have fokus pa de mindste talord kan du ogsa have fokus
pa malord for sprog og finde ting/legetgj, som symboliserer malordene

Aktivitet nr. 1 af 28
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DU SKAL BRUGE

Fem sma stykker legetgj el-
ler andre sma ting, fx biler,
dyr, klodser, legemad osv.,
som passer til temaet

Viskestykke

MALORD

De mindste talord:
1,2,3,4,5

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Snak om de forskellige styk-
ker legetgij/ting inden de
laegges under viskestykket.

For at inddrage de yngre
bgrn noget mere i aktivite-
ten kan du/I bruge legetgj/
ting, som har/siger en lyd,
fx en bil, en hund, en kat,
en helikopter osv. Her kan
du forteelle, at der fx er en
hund og spgrge bgrnene
om, hvad hunden siger. P4
den made far du inddraget
de yngre bgrn i legen

TRYGFONDENS U
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Aktivitet nr. 2 af 28

VIO

DU SKAL BRUGE

TEMA: MIN HVERDAG

/8]
FRUGTSAMLING @ (AT[c]

Frugt og grent
Skeerebraet + kniv
Sma skale

Sma eller store malordskort

MALORD

Mange
Fa
Kort
Lang

Frugtsamling foregar typisk ved faellessamling, hvilket skaber et forum for kommunikation pa
tveers af bgrnegruppen. Barnene kan bruge feellessamlingen til at gve sig i at have ordet i en
stgrre, men tryg forsamling.

INDDRAG DE YNGRE BGRN
Under denne aktivitet bliver en hverdagssituation i dagplejen/vuggestuen som frugtsamling til
et leeringstidspunkt, hvor bgrnene far understgttet malordnene samtidig med at de hygger sig

med et mellemmaltid. De yngre bgrn kan sagtens

deltage i aktiviteten. Alle
AKTIVITETEN bgrn sidder rundt om et
Denne aktivitet er seerlig egnet til frugtsamling eller en pause, hvor bgrnene alligevel spiser bord pa en stol og ved at
frugt og grent. Saet dig/jer sammen med en stor eller lille gruppe af bgrn rundt om et bord, frugten/grentsagerne bliver
og forteel, at I nu skal have frugt og grent. Du begynder at skeere frugten og grgntsagerne ud, sendt rundt, sd kan de
mens bgrnene fglger med. Undervejs kan I tale om, at frugten kan skeeres i lange og korte yngre bgrn deltage aktivt
stykker. Skeer et stykke og spgrg bgrnene, om det er langt eller kort. Du kan sige: "Se, her er en ilegen ved ogsa at veelge
lang agurk og en kort agurk. William, kan du tage den lange agurk? Du kan ogsé& putte frug- et stykke frugt/en grentsag.
ten og grgntsagerne op i sma skale og spgrge bgrnene om der er mange eller fa stykker. Du Nér barnet veelger et styk-
kan fx sige: "Nu skeerer jeg aeblet ud. Jeg skeerer det forst i mange sma stykker og putter det i ke, s hjeelp barnet med at
skalen. Nu skeerer jeg ogsa nogle fa stykker. Hvis jeg laegger ét stykke aeble i skdlen, er der sa seette ord pa

mange eller fa stykker?

Undervejs kan skale med frugt og grgnt blive sendt rundt mellem bgrnene, sa de far noget at
spise. Her kan en voksen fglge skdlen rundt og igen spgrge bgrnene undervejs, om frugten er
skaret i lange/korte stykker, og om der er mange eller fa stykker. Du kan fx sige: "Se, nu ndede
skalen til dig. Er der mange eller fa stykker tilbage? Skal vi pregve at teelle sammen, hvor man-
ge der er tilbage?”

UNDERSTOTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Gennem aktiviteten kan du/I understgtte bgrnenes talmodighed, idet de skal vente pa at
skalen bliver sendt rundt. Du/I kan saledes veere med til at styrke elementer af bgrnenes
iheerdighed

2. Du/I kan understgtte leeringen af malordene ved samtidig at vise de sma eller store
malordskort

TRYGFONDENS
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TEMA: MIN HVERDAG

TORRESNORSLEG

[

Denne leg er en form for rolleleg, hvor bgrnene patager sig en rolle og leger en situation de
kender fra virkeligheden. Dette giver bgrnene mulighed for at gve samtale med andre bgrn
og voksne. I denne aktivitet leger bgrnene at de har vasket tgj og at det nu skal op at hsenge
til terre. Formalet er at bgrnene gennem legen pa sigt vil opna kendskab til navnene pa de
forskellige stykker tgj.

AKTIVITETEN

Find nogle klemmer. Haeng en tgrresnor op sa bgrnene kan na den. Snoren kan bade hsenge
ude og inde afheaengig af vejret. Brug malordskortene med sokker og jakke samt de ekstra
hjemmelavede kort med billeder af fx strgmper, bukser, trgjer, badetgj osv. Hav en vasketgjs-
kurv klar med tg@j, som svarer til det, der er pa billederne.

I en lille gruppe af bern forteeller du, at I skal heenge vasketgj op - ligesom de maske har set
deres foreeldre gere hjemme. Bgrnene skal nu hjeelpe med at finde det rigtige stykke tgj og
haenge det op. Lad bgrnene traekke et kort op ad kufferten efter tur. Snak om billedet og hvad
der er der pa. Du kan fx sige: "Hvad er det du har trukket? Er det et par bukser? Prgv at finde
et par bukser i vasketgjskurven. Sa heenger vi dem op pa tgrresnoren”. Pa skift far hvert barn
lov til at traekke et kort og haenge et stykke tgj op pa terresnoren. Hver gang snakker I om,
hvad der er pa kortet.I kan i forbindelse hermed ogsa snakke om, hvorvidt nogle af bgrnene
har det stykke tgj pa, som er blevet trukket.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN
1. Gennem denne aktivitet kan du/I understgtte bgrns hukommelse ved at tydeligggre og
minde bgrn om daglige rutiner

2. Aktiviteten kan gennemfgres med feerre eller flere stykker tgj, sa aktiviteten er tilpasset
bgrnenes alder

Aktivitet nr. 3 af 28

») (%) (@)
DU SKAL BRUGE
Torresnor
Klemmer

Vasketgjskurv med tgj

Lille kuffert med sma mal-
ordskort med malordene
+ hjemmelavede sma kort
med billeder af tgj

MALORD

Jakker
Sokker

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Vis de yngre bgrn hvordan
man haenger noget op med
klemmer og hjeelp dem
fortseet gennem legen.

Nar de yngre bern har truk-
ket et kort, sa kan du hjeelpe
dem med at finde det rig-
tige stykke tgj i kurven og
bagefter snakke om tgjet og
relatere det til barnet selv.
Hvis der fx trackkes et par
bukser, sa kan du sige: "Det
er et par bukser. Du har

on

ogsa bukser pa”(peg)

TRYGFONDENS
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TEMA: MIN HVERDAG

SPEJLLEG - FOLELSER

OVER'C l MUNTER

1[8]
[Alc]

Sma bern kan ikke trgste eller berolige sig selv — det leerer de af deres omsorgspersoner.
Omsorgspersonerne leerer barnet om fglelser, og samspillet danner grundlag for senere
folelsesregulering. Foran spejlet kan man lave grimasser og ansigtsudtryk. Legen udfordrer
derfor bgrnenes fantasi, kreativitet og evne til at imitere andres ansigtsudtryk og beveegelser,
herunder at blive bevidst om forskellige fglelser og maden de kommer til udtryk.

AKTIVITETEN

Find et sted hvor du kan sidde med bgrnene — enten pa gulvet eller ved et bord, men taet pa
et spejl. Introducér aktiviteten for bgrnene. Du kan sige: "I dag skal vi snakke om fglelser, og vi
skal med vores ansigt prgve at lave forskellige ansigtsudtryk.”

Du skal bruge billeder med forskellige ansigtsudtryk. Du kan fx bruge de sma eller store
malordskort, som viser fglelserne glad, ked af det, vred, bange, trist, munter, overrasket, for-
skraekket. Ga hen foran spejlet og saet jer pa gulvet. Start med at veelge et kort. Du kan bruge
dit eget ansigt til at vise denne fglelse og du kan bede bgrnene om at ggre det samme. Du kan
sige: "Hvordan ser man ud, nar man er ked af det?” Fa bgrnene til at vise udtrykket mens de
sidder pa gulvet. Snak herefter med bgrnene om fglelsen pa billedet og hvornar denne fglelse
kan opsta, fx at man kan blive ked af det, hvis nogen tager ens legetgj fra en. Bagefter kan du
sige til dem, at de nu skal stille sig foran spejlet og lave ansigtsudtrykket igen mens de kigger
pa sig selv i spejlet.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Denne aktivitet behgves ikke at veere vokseninitieret.I kan indrette udforskningszoner for
bgrnene, hvorleeringsmaterialer, der er relevante for det aktuelle tema fx store
malordskort med ansigtsudtryk, er tilgeengelige i bernehgjde. Fx kan I opseette billeder af
forskellige ansigtsudtryk ved spejlet for at understgtte det enkelte barns nysgerrighed og
leering

Aktivitet nr. 4 af

DI

DU SKAL BRUGE

Et spejl

Malordskort med forskelli-
ge ansigstudtryk

MALORD

Glad

Ked af det
Vred
Bange

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Bgrn har en fantastisk evne
til at efterligne andres
beveegelser. Det er bl.a. den
made de leerer at bevaege
sig pa og deres krop at ken-
de. Derfor er denne
aktivitet ogsa god til de
yngre bgrn, da de kan
efterligne dine og de andre
bgrns ansigts-udtryk

For de yngre bgrn handler
det om at de kan genkende
og evt. bensevne fglelserne,
idet de endnu ikke har ud-
viklet nok sprog til mere.

TRYGFONDENS
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Aktivitet nr. 5 af 28
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TEMA: MIN HVERDAG
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LEG MED BOLDE @ @

DU SKAL BRUGE

Stor treeningsbold
Plastikbold

Jakke, sokker m.v.

Noget gult

Noget blat

MALORD

Jakke

Sokker

Gul

Bl&
At lege med bolde er en motorisk aktivitet.Ved at lade bgrnene ligge pa en traeningsbold
bruger de andre muskler end de plejer og far derved traenet deres balance.Ved at trille med
bolde traener bgrnene deres gje-hand koordination. I denne aktivitet er der fokus pa at udvise
kendskab til nye malord. INDDRAG DE YNGRE BGRN
AKTIVITETEN
Find en stor treeningsbold (skal dog passe til bgrnene), og ting der repreesenterer malordene, De yngre b;z)rr_l kan have
frem. Forteel en lille gruppe bern at I skal lege med bolde. Leeg jakker, sokker, noget blat og sveert ved at llgge Qvenpa
noget gult rundt om den store bold. Leeg en af bgrnene pa maven pa bolden og tril barnet en bold - mgdmlndre d‘}
rundt. Bed s barnet om at gribe ud efter en bestemt ting, sd barnet far mulighed for at vise SIS C S L GRS Bl
kendskab til hvad ordet betyder. Du kan fx sige: "Nu skal du se, om du kan nd den ting, der er TSRS 1 SRR I 50
gul. Det er sutten, som er gul. Kan du na sutten?” Sddan gentages aktiviteten for hvert barn, yngre bern sidde pa gulvet
men med forskellige ting. og trille en bold hen til tin-

gene, som du kan vise hvor
Nar alle bgrnene i den lille gruppe har pregvet at ligge pa traeningsbolden, kan du leegge tinge- er. Du kan fx sige: “Se,_her
ne ud forskellige steder langs kanten af lokalet. Saml bgrnene i midten af rummet. Giv en ad er sokkerne. Kan c?u trille
gangen bgrnene en lille bold, som de kan trille pa gulvet. Bed bgrnene om at trille bolden hen boldgn herhen?"Tingene
til en bestemt ting ligesom for. Du kan fx sige: "Nu skal vi prgve at trille med bolde hen til de kan ligge taet pa parnet, sa
forskellige ting. Kan du trille bolden hen til jakken?” det lettere kan trille bolden

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Hvis bgrnene har sveert ved at vide kendskab, sa kan du bruge
"Ggr-det-nemmere”-strategierne fra "Leeringsstigen”. I kan fx hjeelpes ad med at finde den
rigtige ting, eller du kan begreense valget mellem tingene

TRYGFONDENS 7
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TEMA: MIN HVERDAG

SANGLEG @

/8]
[Alc]

Musik, herunder sanglege, kan veere rigtig gode at bruge bade til helt sma bgrn, men ogsa de
lidt stgrre, da man gennem sanglege kan leere bgrnene forskellige ting. Sange giver et vigtigt
incitament i form af sproglig udvikling. Selvom bgrnene ikke ngdvendigvis forstar ordene, sa

vil de veere opmeerksomme pa lyde, handlinger og ansigtsudtryk.

Musik kan vaere med til at lgse folelsesmaessige, kreative, sproglige og sociale behov hos bgrn,
og de kan anvendes til at stgtte beveegelsesaktivitet.

AKTIVITETEN

Tag udgangspunkt i sangen: "Sur, sur, sur, lille bi omkring”

Saet jer pa gulvet i en rundkreds, og introducér aktiviteten. Du kan sige: "I dag skal vi synge en
sang og snakke om ord for fglelser.”

Hav kufferten med sma malordskort med forskellige ansigtsudtryk liggende foran dig. Lad

et barn veelge et lille malordskort, fx glad. Snak om fglelsen og hvornar man kan vaere glad.
Herefter kan du sige: "Nu synger vi om at veere glad: Glad, glad, glad, Anna hun er glad. Glad
idag og glad i morgen. Glad igen i overmorgen. Glad, glad, glad, Anna hun er glad.” Tilpas
navnet efter den, som har trukket malordskortet. Nar sangen er sunget, er det et nyt barns tur
til at veelge et malordskort fra kufferten, fx folelsen vred, og sangen synes igen med fokus pa
det nye malord. Nar I synger kan I fx lave glade og vrede ansigter, og I kan ggre jeres stemmer
glade eller vrede.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Nar I har sunget sangen et par gange kan I leegge de store malordskort med de fire
folelser frem pa gulvet med bagsiden opad. Bgrnene skiftes til at vende et kort. I kan tale
om fglelsen pa kortet og spgrge om det er noget bgrnene kender til. Du kan spgrge
bgrnene om de kan se glade ud eller kede af det ud.I kan ogsa snakke om i hvilke
situationer man fx kan blive ked af det, fx nar nogen driller, man savner sin mor og far eller
nar nogen tager det legetgj, som man varr i gang med at lege med

6 ©y /7
&) (<

DU SKAL BRUGE

Kuffert med sma malords-
kort

Sangtekst:

“Glad, glad, glad, Anna hun
er glad

Glad i dag og glad i morgen
Glad igen i overmorgen
Glad, glad, glad, Anna hun
er glad”

MALORD

Glad

Ked af det
Vred
Bange

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Sanglege er en god aktivitet
til at inddrage de yngre
bgrn. De yngre begrn (savel
som de stgrre bgrn) vil
veere meget optaget af,
hvad der er i kufferten og
deres nysgerrighed vil styr-
ke interessen for aktiviteten

TRYGFONDENS
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Aktivitet nr. 7 af 28

TEMA: VEJRET

®
BILLEDLOTTERI 28 ) ()

REGNBUE

DU SKAL BRUGE

Plader og brikker (sma
malordskort) til billedlotteri
fra materialekassen

MALORD

Forskellige ugers malord for
sprog inden for temaet

Billedlotteri er et letforstaeligt og lettilgaengeligt spil, som kan bruges i mange forskellige
sammenhaenge samt med forskellige fokusomrader. Et spil som billedlotteri kan vaere med til
at understgtte ihaerdighed, da bgrnene for at kunne feerdiggere spillet ma kontrollere impulser
og udseette egne behov til senere.

AKTIVITETEN
Sid rundt om et bord. Introducér aktiviteten. Du kan sige: "I dag skal vi tale om forskellige ord
og spille billedlotteri.”

Den voksne er "opraber”. Bgrnene far hver sin plade. Du kan lade bgrnene vaelge en plade
selv eller tildele dem en. Som opraber treekker du et kort, forteeller hvad billedet forestiller og
viser det til bgrnene. Det barn som har det valgte billede siger "Her” og modtager kortet fra
dig. Snak om hvad billedet forestiller. Du kan fx sige: "Drengen pa billedet er helt vad. Han le-
ger i vandet ligesom I gor om sommeren.” Kortet laegges med bagsiden opad pa spillepladen,
hvor det hgrer til. Nar man har faet sin plade fuld, s rdéber man "Banko”. Fortsaet til alle har
faet "Banko”. Du kan undervejs opmuntre bgrnene til at feerdiggere spillet. Hvis bgrnene har
lyst kan spilles gentages, hvor der byttes plader bgrnene imellem.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Du kan bruge strategierne fra plakaten "Thaerdighed - puslespil”og opmuntre og
understgtte bgrnene undervejs i aktiviteten. Du kan fx opmuntre bgrnene til at fortseette
ved at tydeligggre hvor mange brikker der mangler fgr alle er i mal

2. Brug strategierne fra "Vi leerer nye ord”ved fx at relatere billedet/kortet til noget bgrnene
allerede kender, ved at gentage malordet flere gange, ved at fa bgrnene til at vise
kendskab mv.

TRYGFONDENS g
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Aktivitet nr. 8 af 28

TEMA: VEJRET
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BEVAGELSESLEG @ T

DU SKAL BRUGE

Evt. billeder af dyr og
baggrundsmusik (sange om

dyr)

Malordskort

MALORD

Lille
Stor
Kort
Lang

Musik, leg og bevaegelse har stor betydning for barnets sproglige og motoriske udvikling. Det
stimulerer barnet at hgre musik, at lege og at bruge kroppen.

Et eksempel pa en beveegelsesleg kan veere imitation af dyr, hvor bgrnene er med til med de-
res krop fx at vise en hgj giraf, en lille mus, en stor elefant osv. Legen kan leges af alle alders-
grupper, men bevaegelserne skal selvfglgelig vaere sadan, at alle kan veere med.

AKTIVITETEN

Sid ferst i en rundkreds pa gulvet. Introducér aktiviteten. Du kan sige: Vi skal lege en leg, hvor
vi skal vise forskellige stgrrelser med vores krop.Vi skal prgve at veere helt lille-bitte som en
mus, og keempe store som en elefant.”Leg gerne med sproget og lav om pa din stemme nar du
kommer med disse eksempler.

Stil jer op i en rundkreds, men med god plads imellem jer. Seet evt. gerne noget baggrunds-
musik pa - evt. en sang om dyr. Sig til bernene: "Nu skal vi ga rundt efter hinanden i rundkred-
sen som et dyr. Forst skal vi veere lige sa store som en elefant med en lang snabel. Kan I vise
mig, at I kan veere lige sa store som en elefant?”Den voksne viser selv, hvordan man kan se

ud som en stor elefant (lav en snabel med armene). I gar nu rundt i en cirkel imens I gar som
en elefant (tramper), svinger med snablen (armen) og siger som en elefant (truuut! truuut!)
Herefter fortsaetter legen med et nyt dyr, fx: "Nu skal vi prgve at vaere korte som en skildpadde
med korte arme, korte ben og en kort hals, der gemmer sig inde i skjoldet”. Ga ned i knae og
treek armene og hals indad mod kroppen. Sig til bgrnene: "Kan I prgve at treekke jer sammen
ligesom jeg ger, sa I blevet helt korte?”

Legen fortseetter indtil I har veeret alle malordene igennem. I kan ogsa gentage malordene,
men ved at vise nye dyr.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Nar du preesenterer aktiviteten og forteeller, at I skal vise sma (lille), store, korte og lange
dyr kan du vise malordskortene samtidig med at du viser et billede af et dyr. Fx kan du nar
du forteeller om ordet 'lang’ vise et billede af en giraf. P4 den made forklarer du et nyt ord
ved at relatere til noget bgrnene allerede kender.
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Aktivitet nr. 9 af 28

TEMA: VEJRET

18] 2 L/
FORT/ELLEBOLD @ % ) (@)

DU SKAL BRUGE

En kuffert med De tre Buk-
ke Bruse

Lille bold

Store malordskort

MALORD

Lille
Stor

De fleste elsker en god forteelling, og bgrn iseer. Nar den voksne fortzeller, lytter bgrn ikke bare
passivt pa en historie. Hvis historien pa en eller anden made er interessant eller meningsfuld
for barnet, griber den barnet sansemaessigt, kropsligt, emotionelt og mentalt. En steerk og
rammende historie for barnet fortssetter gerne nar forteellingen er slut og bliver til bevaegel-
ser, imitaitoner, lege, genforteellinger mv. Barnet kan fx selv blive en af historiens hovedperso-
ner, handlinger kan fordrejes og transformeres, sa den passer til barnets umiddlebare behov
og interesser.

AKTIVITETEN

Seet jeg i en rundkreds eller rundt om et bord og praesentér dagens aktivitet. Du kan sige: "I
dag skal jeg forteelle jer en historie, og bagefter skal vi lege forteellebold og snakke om nogle
ord i historien og om hvad der skete i historien.”

Laes eller forteel historien om De tre Bukke Bruse: "Nu skal I hgre en historie om De tre Bukke
bruse. Den starter sadan: "Der var engang tre Bukke Bruse...”

Efter forteellingen kan I snakke om historien. Lad et barn tage bolden op af kufferten. Du kan
sige: "Er der mere i kufferten? En BOLD! Nu skal vi lege forteellebold.”Forklar at bgrnene skal
gribe bolden, og sd ma de svare pa spergsmal. Stil et spgrgsmal og kast/tril bolden til et barn,
som besvarer spgrgsmalet, fx: "Lotte, kan du gribe/fange bolden. Kan du forteelle hvem der var
med i historien?”Barnet kaster eller triller bagefter bolden tilbage til dig. Stil et nyt spergsmal,
fx "Hvem boede under broen?”, og kast bolden til et andet barn, som besvarer spgrgsma-

let. Du kan evt. stille uddybende spgrgsmal. Husk ogsa at brug malordene lille og stor i dine
spergsmal. Hvis bgrnene har brug for at beveege sig lidt, kan du indfere at man skal hoppe
eller lign. mellem hver gang bolden kastes/trilles.

UNDERSTO@TTELSE AF AKTIVITETEN
1. Du/I kan bruge de store malordskort i forbindelse med aktiviteten, hvor du/I herudfra kan
beskrive malordene nar I leger forteellebold
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Aktivitet nr. 10 af 28

TEMA: VEJRET

18] £ L/
SNAK PA PUSLEBORDET @

DU SKAL BRUGE

Puslebord

Sma malordskort

MALORD

Striber
Prikker
Tern

Snak pa puslebordet er en dialogaktivitet. I daglige rutiner som spisning eller bleskift kan
bernene stgttes i at saette ord og begreber p4, hvad der foregar, samtidig med at der skabes
en god stemning. Nar de voksne er lyttende og forer meningsfulde samtaler med begrnene,
leerer bgrnene dialogformen, og de leerer at forstd og have kontakt med omverdenen.

AKTIVITETEN

Ved bleskift kan I arbejde med en fokussituation, hvor I kan inddrage malord og evt. billeder.
Mens et barn far skiftet sin ble kan man fx teelle taeer og fingre og pege pa malordsbilleder.
Disse kan fx haenge pa veeggen ved siden af puslebordet. Nar barnet far tgj pa kan I snakke
om de forskellige mgnstre, der er pa barnets tgj. Her kan I igen have forskellige malordskort
klistet pa veeggen eller de kan ligge i en stak klar til brug under fokussituationen. Du kan fx
sige: "Se her, du har striber pa din trgje i dag. Du har ogsa striber pa dine strgmper. Det er
ligesom zebraen - den har ogsa striber.” Du kan ogsa sige: "Prgv at se det her kort. Kan du se,
hvad det er? Ja, det er prikker.Ved du hvad der mere har prikker?”Du kan evt. synge "Se min
kjole”mens barnet ligger pa puslebordet og synge om de forskellige mgnstre som barnet har
pa sit tgj og pege pa det imens. P4 den made inddrager du barnet i fokussituationen.

Nar du synes der ikke er mere at snakke om i forhold til det valgte kort, sa kan du veelge et nyt.
UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Strategierne fra "Den gode samtale”kan med fordel benyttes i denne aktivitet, da de er
med til at understgtte udviklingen af barnets sproglige kompetencer

TRYGFONDENS g
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TEMA: VEJRET

TEGNING

At tegne er en kreativ aktivitet. Barnene bruger deres fantasi og forestillingsevne til at over-
fore noget fra virkeligheden til papir og far pa den made afprgvet deres evne til at gengive
virkeligheden. Samtidig bliver bgrnene mere bevidste om det emne tegningen forestiller.

AKTIVITETEN

Seet dig sammen med en lille gruppe af bgrn ved et bord. Forteel dem at I skal lave tegninger
af vejret. I kan bruge den type tegneredskaber I helst vil. Giv hvert barn et stykke papir eller
karton og fortael dem om forskellige vejrtyper og vejrfeenomener.Vis her bgrnene de store
malordskort nar du forteeller. Lad bgrnene tegne de forskellige typer vejr. De kan enten alle
tegne det samme eller vejrtyperne kan fordeles blandt bgrnene, sa man efterfglgende kan tale
om, hvad de hver isaer har tegnet. Spgrg undervejs ind til hvad bgrnene tegner og giv selv ek-
sempler pa, hvordan vejrfeenomenerne kan se ud. Du kan fx sige: "Nu tegner jeg en sky. Prgv
at se, den er helt gra fordi det regner. Hvordan ville I tegne en sky?”

Du kan ogsa tale med bgrnene om, hvad der sker under de forskellige vejrfeenomener. Pa den
made er det lettere at bruge alle malord. Du kan fx spgrge bgrnene: "Ved I hvad der sker nar
det regner? Ja det er rigtigt, sa bliver man vad.”Du kan udvide dialogen om vejret ved at have
nogle udklip klar pa forhand af fx draber, gummistgvler, sandaler mv., som I kan klistre pa bgr-
nenes tegninger. P4 den made kan I snakke mere om, hvad der sker i hvilket vejr, og hvilket tgj
man skal have pa nar det fx regner eller solen skinner.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Understeot bgrnene i at leere malordene ved at anvende strategierne fra "Den gode
samtale”og "Vi leerer nye ord”. Fx kan du hjeelpe bgrnene med at saette ord pa, relatere til
noget bgrnene kender, forklar ord bgrnene ikke kender i forvejen, gentage
vejrfeenomenerne, fa bgrnene til at vise kendskab osv.

Aktivitet nr. 11 af 28

DU SKAL BRUGE

Papir

Tuscher

Blyanter

Vandfarve

Pensler

Uklip fra blade og aviser
Lim

Store malordskort

MALORD

Regnbue

Sky
Lyne
Skinne
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Aktivitet nr. 12 af 28

TEMA: VEJRET

1[B[ 2 L/
SNAK | GARDEROBEN @ @

DU SKAL BRUGE

Evt. malordskort

MALORD

Ude
Inde

Snak i garderoben er en dialogaktivitet. I daglige rutiner som spisning, bleskift eller paklsed-
ning kan bgrnene stgttes i at seette ord og begreber pa, hvad der foregar, samtidig med at

der skabes en god stemning. Nar de voksne er lyttende og forer meningsfulde samtaler med
bgrnene, laerer bgrnene dialogformen, og de leaerer at forstd og have kontakt med omverdenen.

AKTIVITETEN

Ved péklaedning i garderoben kan du/I arbejde med en fokussituation, hvor du/I kan inddrage
malord og evt. billeder. Mens et barn fx er ved at fa sko eller jakke p4, kan man fx teelle teeer
og fingre og pege pa malordsbilleder. Disse kan fx heenge pa veeggen eller dgren ind til garde-
roben. Nar barnet tager sko pa kan I teelle og nar barnet far overtgj pa kan I snakke om de for-
skellige mgnstre eller farver, der er pa barnets tgj. Du kan fx sige: "Se her, din jakke er gul. Den
er gul ligesom solen.” Du kan sammen med barnet ogsa snakke om det overtgj han/hun far pa,
om det er sko eller gummistgvler barnet skal have pa osv. Her kan I snakke om, hvorfor det er
sadan. Du kan fx sige: "Hvorfor skal du have gummistgvler og regntgj pa i dag?” Her kan du
gere brug af strategierne fra "Leeringsstigen”. Du kan fx ogsa sige: "Nar man er ude at lege, sa
skal man have sko pa. Skal du have sko eller hjemmesko pa nar du skal ud at lege?”

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Understgt bgrnene i at leere mélordene ved at anvende strategierne fra "Den gode
samtale”og "Vi leerer nye ord”. Fx kan du hjeelpe bgrnene med at seette ord p3, relatere til
noget bgrnene kender, forklare ord bgrnene ikke kender i forvejen, gentage
vejrfeenomenerne osv.

2. Du kan udvide dialogen om vejret ved fx at have haengt malordskort eller andre udklip op
af fx drdber, gummistgvler, sandaler mv. i garderoben. Pa den made kan I snakke mere om,
hvad der sker i hvilket vejr, og hvilket tgj man skal have pa nar det fx regner eller solen
skinner.
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Aktivitet nr. 13 af 28

DU SKAL BRUGE

TEMA: DYR OG NATUREN

1[B]
[Alc]

TAG PA TUR

Treeer i en skov eller et
naturomrade

Malordskort

MALORD

Tyk
Tynd
Hgj
Lav

Pa ture til skov, strand eller andre steder kan bgrn og voksne snakke om, hvad de ser og ople-
ver. Eksempelvis kan man tage i skoven og se pa forskellige traeer med fokus pa at understgtte
begrnenes tilegnelse af malordene.

INDDRAG DE YNGRE BGRN

AKTIVITETEN
Forteel bgrnene at I skal ud at se pa traeer og ga en tur i neerheden af vuggestuen/dagplejen - Ved at tage de yngre bgrn
enten med en lille eller stor gruppe. Nar I kommer til skoven eller naturomradet, sa kan du/I med i klapvogne mv. kan de
ga en tur med bgrnene og vise dem traeer m.v. med forskellig stgrrelse, hgjde og tykkelse. sagtens deltage i aktivi-
Undervejs kan bgrnene fx maerke og fole pa tracerne ved eksempelvis at pregve at nd rundt om teten. Fx kan du stgtte de
dem, na de nederste grene mv. Du kan fx sige: "Progv at se det her trae. Det er meget tykt. Det yngre bern i at kravle/ga
er sa tykt, at jeg neesten ikke kan na rundt om det. Kan I det?”Du kan i samtalen med bgrne- hen til treeerne, sa de yngre
ne gere brug af ger-det-nemmere strategierne fra leeringsstigen. Fx kan du sige: "Er det her bgrn ogsa far mulighed for
trae tykt eller tyndt?”, "Skal vi hjeelpes ad med at finde et lavt tree?” osv. Derefter kan du bede at bruge fglesansen ved
bgrnene om at finde treeer med forskellige stgrrelser, som de kan Igbe hen til. Du kan fx sige: at rgre ved treeerne, blade
"Her er et hgjt tree. Kan I finde et andet hgjt tree?” osv. Ligesom det er vigtigt
at samtale med de stgrre
Aktiviteten kan gennemfgres med bade en lille eller stor gruppe af bgrn.I kan evt. dele jer i bern, sa skal du ogsa bare
flere mindre grupper, sa alle kommer pa tur. fortseette med at forteelle til
de sma bgrn - ogsa selvom
UNDERSTO@TTELSE AF AKTIVITETEN det kan fples som enetale

1. Ikan bruge de store malordskort med stgrrelser i forbindelse med at I ser pa forskellige
treeer. Pa den made kan bgrnene se hvordan tyk, tynd, hgj og lav kan se ud pa forskellige
mader

2. Som udgangspunkt er aktiviteten vokseninitieret, men turen i skoven kan ogsa
danne grundlag for en udforskningsaktivitet nar I ferst er fremme. Du kan her lade
bgrnene udforske omradet pa egen hand og gribe situationen til at snakke om malordene
(nemmest med en mindre gruppe af bgrn)
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Aktivitet nr. 14 af 28

TEMA: DYR OG NATUREN

®) (%) (@D

1[B]
VENDESPIL @) (AT[<]

DU SKAL BRUGE

En kuffert med to seet med
billeder (vendespilsbrikker),
fx de sma malordskort

MALORD

Ugens malord for sprog
(evt. kan du inddrage
malord fra flere uger for at
udbrede spillet)

Vendespil er et letforstaeligt og lettilgeengeligt spil som kan bruges i mange forskellige sam-
menheaenge samt med forskellige fokusomrader. At spille spil styrker ogsa barnets evne til
vedholdenhed, barnets evne til at holde opmaeerksomheden, udholde ventetid, koncentrere sig

og heemme impulser. INDDRAG DE YNGRE BGRN
AKTIVITETEN
Sid i rundkreds pa gulvet. Introducér aktiviteten. Du kan sige: "I dag skal vi spille vendespil For at inddrage de yngre
med ord.”Start ferst med at snakke om, hvad der er pa billederne. P4 den made leerer bgrnene bern kan I spille vendespil
ogsé nye ord. med abne kort. Denne spil-
leform giver barnet mulig-
Lad et af bgrnene tage billederne op ad kufferten. Fordel brikkerne pa gulvet. Bgrnene skiftes hed for at gve sig i spillets
til at vende to vendespilsbrikker ad gangen (kun ét forsgg pr. barn ad gangen). Det geelder om regler med lidt mindre pres
at finde par. Et par bestar af to ens billeder. Tal med bgrnene om billederne I finder undervejs. péd hukommelsen. Nér de er
Nar der findes et par ma barnet beholde "stikket”og alle klapper. I feellesskab kan I sige: "Det klar til flere udfordringer
var flot. Nu gar det godt.”Nar der ikke findes et par, sa kan du sige:"De passer ikke, dem ma du vendes alle brikkerne om,
la’ligge.” Du kan pmuntre bgrnene til at feerdiggere spillet. Hvis bgrnene har lyst kan spillet sé de har bunden i vejret,
gentages. og I spiller igen pa den

traditionelle made.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Du kan anvende strategierne fra plakaten "Theerdighed - boldspil”til at opmuntre og
understgtte bgrnene i processen. Fx kan du veere med til at styrke bgrnenes hukommelse
ved at saette ord pa reglerne, fx at man kun har ét forsgg pr. barn ad gangen, at man har et
stik, hvis man finder to ens billeder osv.

Du kan til de yngre bgrn
evt. ogsa udveelge speci-
fikke billeder (evt. billeder,
som har en lyd), sdsom fx
en hund, en kat, en brandbil
osv. og lave en variation af
vendespillet ved i hgjere
grad at snakke om billeder-
ne og hvad motivet siger

2. Du kan understgtte bgrnene i at vente pa at det bliver deres tur til at vende et billede ved
at snakke om "at vente”og at det godt kan vaere svaert
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TEMA: DYR OG NATUREN

BAGNING @

At bage med bgrn er sjovt og speendende. Bade bgrn og voksne leerer meget af at bage sam-
men. Gennem en sadan aktivitet bliver det ogsa muligt at leere bgrnene lidt om fgle-, smags-
og lugtesansen.I denne aktivitet, hvor der bages smakager, er der seerligt fokus pa smakager-
nes form. Dette gver bgrnene i at kunne genkende og bruge ord for former.

AKTIVITETEN
Lav en smakagedej i god tid inden aktiviteten skal laves, da den typisk skal hvile leenge pa kgl.
Saml en lille gruppe begrn ved et bord, og forteel at I skal bage smakager og snakke om former.

Giv hvert barn en klump dej, der er rullet fladt ud pa et stykke bagepapir, sa de nemt kan stik-
ke figurer ud.Vis bgrnene formene og forteel om de forskellige former. Du kan fx sige: "Denne
her form er en trekant. Taget pa et hus kan ogsa veere trekantet. Er der nogle, som vil lave nog-
le trekantede smakager?”Det samme kan du fx gere med malordet hjerte - ligesom du ogsa
kan tale om andre former. Undervejs kan I tale om hvilke andre ting, der har samme form som
jeres smakager. Du kan fx sige: "Prgv at se den her form, ved I hvad det er? Det er en cirkel. En
cirkel er rund - ligesom solen er rund. Kender I andre ting, der er runde?

Nar alle smakagerne er stukket ud, kan de bages. Herefter kan bgrnene igen samles ved et
bord. I kan nu teelle antallet af smakager, fx teelle hvor mange stjerner der er, hvor mange
hjerter osv. Hvis nogle af smakagerne er smeltet ud eller sammen, kan I ogsa tale om de nye
former, der er opstdet. Du kan fx sige: "Se lige den her smakage. Det var en stjerne for, men
det er det ikke laengere. Kan I se hvad det er nu? Den er blevet helt krum.”

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN
1. Ikan bruge malordskortene med former til at sammenligne jeres smakager, sa bgrnene
for mulighed for at genkende formerne pa andre materialer

2. Samtalen omkring formerne kan understgttes af strategierne fra "Den gode samtale”, da
det treener bgrnenes sproglige kompetencer. Her kan du fx forsgge at relatere formerne til
noget bgrnene allerede kender, som har samme form

Aktivitet nr. 15 af 28

DI

DU SKAL BRUGE

/8]
[Alc]

Smakagedej (lavet pa for-
hand)

Former til at udstikke sma-
kagerne i

Bagepapir

Malordskort

MALORD

Trekant
Hjerte
Krum
Oval

INDDRAG DE YNGRE BGRN

De yngre bgrn kan sagtens
deltage i aktiviteten og fa
tildelt et stykke smakaged-
ej. Hvis de har sveert ved

at trykke formerne ud, sa
kan du lgbende hjeelpe dem
med dette.

Du kan inddrage de yngre
bgrn noget mere i sam-
talen vha. "Ggr-det-nem-
mere”-strategierne fra
Leeringsstigen ved at be-
greense svarmulighederne
eller give svaret. Du kan fx
sige: "Se her, der er hjertet.
Hvor er hjertet?”
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TEMA: DYR OG NATUREN

1[B]
[Alc]

STOPDANS

Stopdans handler om, at nar musikken starter, sa skal alle bgrn danse enkeltvis indtil musik-
ken pludselig stoppes. Afbrydelserne i musikken skal ikke komme alt for hurtigt efter hinan-
den, men komme som en overraskelse hver gang.

Formalet med stopdans er bl.a. at leere bgrn rum- og retningssans, da de skal orientere sig
i rummet samtidig med, at de selv og alle andre er i beveegelse. Derudover leerer bgrnene
udholdenhed, opmaerksomhed og i dette tilfaelde ogsa kendskab til former.

AKTIVITETEN

Saet jer pa gulvet i en rundkreds. Den voksne introducerer aktiviteten. Du kan sige: "I dag skal
vi tale om former.Vi skal lege stopdans. I skal alle én ad gangen veelge en form.” Vis bgrnene
de forskellige laminerede former, og spgrg dem ad om de ved hvad formen hedder. Efterfgl-
gende laegger du formerne i en pose/taske, sa bgrnene én ad gangen kan trackke en form fra
posen. Herefter beder du/I bgrnene om at rejse sig op.

Bgrnene skal (forsgge at) huske den valgte figur. Bagefter fordeler du/I figurerne pa gulvet.
Bgrnene skal danse rundt til musik. Du kan sige: "Nu skal vi til at danse! Nar musikken stopper,
sa skal I finde den form, som I har valgt, og stille jer pa den”(det handler i denne leg ikke om
at skynde sig, og bgrnene ma gerne hjeelpe hinanden).

Saet musikken i gang og opmuntre bgrnene til at danse og bevaege sig rundt pa gulvet. Stop
pludselig musikken og bed bgrnene om, at finde deres form. Gentag evt. legen et par gange,
hvor formen ligger pa det samme sted, og hvis bgrnene er klar til flere udfordringer, sa kan du
placere formerne anderledes.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN
1. Nar bgrnene veelger formerne, sa kan du bruge de store malordskort til at vise og forklare
formen herudfra, sa du gentager malordene for bgrnene

2. Brug plakaten "Theerdighed - sociale sammenhesenge”og anvend strategier til at opmuntre
og understgtte bgrnene i denne proces

Aktivitet nr. 16 af 28

DU SKAL BRUGE

) ()

En pose med laminere-

de papirstykker klippet i
forskellige former (oval,
krum, rund, rektangel osv.)
- antallet skal passe til an-
tallet af bgrn, der deltager i
aktiviteten

Musik man kan danse til

MALORD

Oval

Krum

Rund

Rektangel

Evt. flere former

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Aktiviteten kan differentie-
res. Hvis gruppen bade be-
star af sma og store begrn, sa
kan du lade de sma bgrns
former veere det samme
sted hele tiden og kun skifte
placering pa formerne for
de store bgrn. Du kan dog
ogsa helt undlade at bruge
formerne.

I stedet for at bgrnene hver
iseer veelger en form kan du
ogsa i stedet, nar musik-
ken stopper, sige en form,
som bgrnene skal finde og
placere sig pa. Her kan de
yngre bgrn se hvad de stgr-
re bgrn ger og efterligne og
folge efter dem.
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TEMA: DYR OG NATUREN

DIALOGISK LASNING

I stedet for en traditionel oplaesning, hvor bgrnene kun lytter, sa handler den dialogiske lees-
ning om, at den voksne leeser pa en made, der skaber mere sprogligt samspil med bgrnene.

Ved at den voksne stiller spgrgsmal og engagerer bgrnene under laesningen bliver de udfor-
dret, hvilket resulterer i at bgrnene udivkler flere sproglige feerdigheder.

AKTIVITETEN

For leesningen kan det veere en fordel at du har laest bogen pa forhand, sa du danner dig et
billede af hvad du vil tale om og spgrge ind til i historien nar du laeser den sammen med bgr-
nene.

Saet dig sammen med bgrnene pa gulvet - evt. pa nogle puder, madrasser eller lign. Ggr
leesningen til noget trygt og seerligt. Praesentér bogen for bgrnene. Du kan sige: "I dag skal

vi leese en bog. Vi skal leese "Willi pa bondegarden”. Willi skal pa besgg pa en bondegard
sammen med bgrnehaven. De skal se en masse ting.” Du kan starte med at stille spgrgsmal til
bgrnene om bogens udseende og hvad der er pa forsiden. Du kan evt.lade bgrnene sidde med
en lille genstand, som har seerlig betydning i historien.

Under laesningen er det vigtigt, at du er aben for spgrgsmal undervejs. Folg bgrnenes nysger-
righed, veer neervaerende, spgrg ind til hvad bgrnene ser og lyt til deres svar. Fx kan du sige:
"Hvad kan I se pa denne her side? Hvilke dyr kan I se?” Pa denne made inddrager du bgrnene
som medforteellere.

Efter leesningen kan I tale om bogen, og du kan forsgge at relatere det I har leest om til noget
bgrnene allerede kender i forvejen. Brug de nye ord, som bogen indeholder. Jo flere gange
bgrnene hgrer ordene, jo stgrre sandsynlighed er der for at bernene husker dem og selv vil
anvende dem.

UNDERSTOTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Ved genleesning af bogen kan du veere med til at styrke bgrnenes hukommelse. Her kan du
fx stille fglgende spergsmal: "Kan I huske, hvad det er Willi far lov til at kere pa?”, "Hvad er
det nu for et dyr Willi far med hjem i tasken?”, "Hvad for nogle dyr er det Willi ser pa
bondegdrden?” osv.

2. Du kan undervejs i leesningen ggre brug af strategierne fra "Den gode samtale”og "Vi
leerer nye ord”

Aktivitet nr. 17 af 28
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DU SKAL BRUGE

Bgrnebog, fx "Willi pa bon-
degarden”

MALORD

Striber
Pletter
Balger
Takker

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Dialogisk leesning er en
sjov made at leere bgrn
sprog. De leerer nye ord, far
bedre sprogforstaelse og
far treenet deres hukom-
melse. Derfor er denne
aktivitet ogsa rigtig god til
de yngre bgrn. Den voksne
skal blot veere opmaeerksom
p3, at fa inddraget de yngre
bern uden sa meget sprog
1 forteellingens univers.
Dette kan fx geres ved at fa
bgrnene til at pege i bogen,
sige dyrelyde mv.
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Aktivitet nr. 18 af 28

TEMA: FAMILIEN

PLANCHE @ @

DU SKAL BRUGE

Papir/karton

Billeder af barnets mor, far
og sgskende

Tuscher
Farveblyanter

Lim

MALORD

Hjem, by
Ung, gammel
Kramme
Lave mad

At lave plancher er en kreativ aktivitet. Bornene far lov til at udfolde sig kreativt ved at tegne,
male og klippe-klistre. Dette er med til at udvikle deres fantasi. Planchen kan eksempelvis om-
handle bgrnenes egne familier og dermed danne grundlag for videre samtale mellem voksen
og barn, men ogsa bgrnene imellem.

AKTIVITETEN

Sammen med en lille gruppe bgrn saetter du dig rundt om et bord med materialerne klar.
Forteel bgrnene at de skal lave et billede med deres familie. Hvert barn far udleveret et stort
stykke papir eller karton, som er formet som et hus. @verst skrives barnets efternavn, sa der
fx star "Familien Jensen”. Du kan sige: "Kan I se huset pa jeres papir? I huset bor der en familie.
Det er jeres familie. Det er dit hjem. Nu skal vi finde billederne af jeres familie, s& vi kan lime
billedet pa planchen.”Familiemedlemmernes navne kan ogsa skrives pa planchen.I forbindel-
se hermed kan I tale om de forskellige familiemedlemmer og fa bgrnene til at forteelle hvem
det er. Du kan fx sige: "Hvem er det? Er det din mor eller far?”Undervejs kan I ogsa tale om de
ting bgrnene tegner, sa de bliver inddraget i samtalen.I samtalen kan du forsgge at integrere
malordene ved at tale om daglige rutiner i hjemmet fx at lave mad, at tale om de forskellige
familiemedlemmers alder osv.

Der kan ogsa laves plancher om andre emner sdsom dyr fra temaet "Dyr og naturen”eller
vejrfeenomener fra temaet "Vejret”.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Nar plancherne er feerdige kan I laminere dem og heenge dem op i bgrnehgjde. Derved
kan de efterfolgende vaere udgangspunkt for en udforskningszone, hvor bgrnene selv kan
ga hen og udforske hinandens og egne plancher.

2. Ikan bruge de sma eller store malordskort i forbindelse med aktiviteten, og vise dem til
bgrnene nar I taler om de forskellige mélord
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Aktivitet nr. 19 af 28

TEMA: FAMILIEN

DU SKAL BRUGE

Sma kurve til indkgbsvarer
Legemad

Emballager og andre ting,
som kan bruges som varer

MALORD

Formiddag

Eftermiddag
For
Efter

I en rolleleg patager barnet sig at udfere eller spille én eller flere roller. Man leger, at man er
en bestemt person med en bestemt funktion. Rolleleg er i seerlig grad forbundet med at veere
sammen med andre og deltage i legen sammen med andre. Den legende/de legende forteeller
her en historie ved at lege historien.

AKTIVITETEN

Saml en gruppe af bgrn og saet jer i en rundkreds pa gulvet. Forteel bgrnene at I skal lege at I
er en familie, som skal ud at kgbe ind. Du kan sige: "I dag skal vi lege, at vi skal ud at kgbe ind.
Vi leger at vi kgber ind om eftermiddagen efter at vi har veeret i vuggestue/dagpleje.” Mens
bgrnene sidder i rundkredsen far de hver en kurv samt hjemmelavede pengesedler (evt. med
tallene 1-5).

Pa et bord er der sat forskellige varer op, hvor der sidder en voksen bag, som leger kgbmaend.
Bed bgrnene om at stille sig pa en reekke. Barnene handler efter tur og betaler med deres
penge. Nar bgrnene handler kan I tale om de varer, som de kgber. Fx kan du sige: "Hvad er det
du har kgbt Sofie? Er det et seble eller en banan?”Du kan ogsa sige: "Vi skal kgbe mad ind til i
morgen formiddag, sa vi kan fa formiddagsmad i vuggestuen, men hvad skal vi mon kebe?”

Nar bgrnene kgber de forskellige varer kan du ogsa veelge at have fokus pa de mindste talord.
Du kan fx sige: "De to stykker frugt som du har kebt koster 3 kroner. Skal vi hjeelpes ad med at
teelle dine penge? 1, 2, 3. Mange tak”

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Gennem rollelegen kan du/I understgtte bgrnenes hukommelse ved at tydeligggre og
minde bgrn om daglige rutiner, regler m.m.i familien i forhold til daglige geremal.I kan
snakke om hvem der handler ind, om bgrnene er med ude at handle ind osv.

2. Som udgangspunkt er aktiviteten vokseninitieret, men rollelegen kan ogsa
danne grundlag for en udforskningsaktivitet nar ferst materialerne er stillet frem. Du kan
her lade bgrnene lege legen pa egen hand og gribe situationen til at snakke om malordene
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TEMA: FAMILIEN

FORHINDRINGSBANE @

18]
[Allc]

En forhindringsbane er en bane med forskellige elementer, som bgrnene skal forbi pa en
bestemt made. Det motoriske element ved en forhindringsbane understgtter bgrnenes opfat-
telse af rum og retning, da beveegelse og leg hjeelper barnet med at udforske sig selv og sine
omgivelser.

AKTIVITETEN

Byg en forhindringsbane, hvor bgrnene bade kommer over, under, pa og i noget. Det kan fx
veere over en baenk, under et bord, pa et teeppe og ind i en hulahopring osv. Banen kan bade
bygges inde og ude. Saml en stor gruppe bgrn og forteel dem, at I skal prgve forhindrings-
banen.Vis dem fgrst banen og snak om de forskellige forhindringer undervejs, sa de hegrer
malordene og ved hvordan, de kommer gennem banen. Du kan fx sige: "Hvad tror I at man
skal her? Man skal over baenken.”

Bed bgrnene om at stille sig pa en reekke. Lad sa bgrnene én ad gangen prgve at komme igen-

nem banen. Undervejs kan du spgrge bgrnene, hvor de er og snakke om hvordan de kommer
igennem banen. Du kan fx sige: "Hvor er du henne Frida? Er du i en hulahopring.”

Alt efter bgrnenes alder kan forhindringsbanen ggres svaerere eller lettere og flere rumlige
begreber fra malordene kan inddrages. Undervejs er det vigtigt at gere brug af de forskellige
strategier fra fx "Den gode samtale”og "Vi leerer nye ord”, sd aktiviteten ogsa sgger at under-
stgtte bgrnenes sprogtilegnelse og ikke kun beveegelse.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Du/I kan veere med til at understotte bgrnenes ihaerdighed ved at sende bgrnene ind pa
forhindringsbanen én ad gangen, sa de leerer at vente pa tur. Pa den made er der heller
ingen massen og skubben

2. Understgt bgrnenes tilegnelse af malordene ved forst at vise dem malordskortene med
de rummelige begreber. Pa den made kan du/I forsgge at gere sammenhsengen mellem
malordene og forhindringsbanen mere tydelig i forhold til maderne, hvorpa de skal
komme igennem banen

Aktivitet nr. 20 af 28
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DU SKAL BRUGE

Ting til en forhindrings-
bane, hvor malordene kan
integreres

MALORD
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Aktivitet nr. 21 af 28
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DU SKAL BRUGE

En kuffert

Forskellige dyr eller kort,
som repraesenterer sange
med fokus pa talord fx en
LEGO-elefant — "En elefant
kom marcherende...” eller
en indianer — "En indi, to
indi, tre indianer...”

MALORD

De mindste talord:
1,2,3,4,5

Musik, herunder sanglege, kan veere rigtig gode at bruge bade til helt sma bgrn, men ogsa de
lidt stgrre, da man gennem sanglege kan leere bgrnene forskellige ting. Sange giver et vigtigt
incitament i form af sproglig udvikling. Selvom bgrnene ikke ngdvendigvis forstar ordene, sa

vil de veere opmeerksomme pa lyde, handlinger og ansigtsudtryk.

Musik kan vaere med til at lgse folelsesmaessige, kreative, sproglige og sociale behov hos bgrn,
og de kan anvendes til at stgtte beveegelsesaktivitet. Sange med et gentaget tema hjeelper
ligeledes bgrn med at laere nye ord pa en forngjelig made. Derudover tilskynder de ogsa del-
tagelse og vente-pa-tur.

AKTIVITETEN

Find kufferten med forskellige figurer eller kort, som symboliserer forskellige sange. Seet dig

i en cirkel pa gulvet eller rundt om et bord med en lille gruppe af bgrn sadan at alle bgrn kan
se dig og kufferten. Start med sammen med bgrnene, at teelle hvor mange bgrn der er. Du kan
fx sige: "Skal vi hjeelpes ad med at teelle, hvor mange I er? 1,2, 3..”

Nar I har talt antallet af bern preesenterer den voksne aktiviteten. Du kan fx sige: "Her i kuf-
ferten er der forskellige figurer. I skal veelge én figur i kufferten, og sa skal vi synge en sang
bagefter.”Den voksne styrer kufferten, sa den gar pa tur mellem bgrnene. Bgrnene veelger selv
en figur i kufferten og sangen synges. Dette er med til at gere legen sjovere og indbyder til
deltagelse. Imens sangen synges sidder barnet med figuren i handen. Bagefter kan I snakke
om figuren og hvad den symboliserer/repreesenterer.

Hvis fx en indianer veelges i kufferten, sa synger I indianersangen: "1 indi, 2 indi, 3 indianer, 4
indi, 5 indi, 6 indianer, 7 indi, 8 indji, 9 indianer, 10 indianerbgrn...” (teel pa fingre). Nar I synger
versene, sa lav dertilhgrende kropsbeveegelser fx nar der synges at de svgmmede.

UNDERSTO@TTELSE AF AKTIVITETEN
1. Ikan bruge de sma eller store malordskort i forbindelse med aktiviteten, hvor I kan tale
om talordene og samtidig vise kortene nar I teeller
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Aktivitet nr. 22 af 28
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DU SKAL BRUGE

TEMA: FAMILIEN

LEGOKLODSER

Terning

Kasse med legoklodser

Lille legoplade til hvert
barn

MALORD

De mindste talord:
1,2,3,4,5

Hgj

Lav

Legoklodserne gger bgrnenes opmaerksomhed fordi de kender dem fra deres hverdag. Derfor
er klodserne gode i forbindelse med at forklare nye ord for bgrnene.

LEGO er et unikt stykke legetgj, som stgtter bgrns finmotoriske udvikling og evner til at teenke
kreativt. Legen med klodserne indbyder ligeledes til leg pa tveers af alder, og udfordrer bgrne-
nes evner til at veere sammen med andre bgrn, som ikke ngdvendigvis har samme alder.

AKTIVITETEN
Saet jer i en rundkreds pa gulvet, og praesenter dagens aktivitet. Du kan sige: "I dag skal vi
bygge med legoklodser.Vi skal teelle og snakke om ord.”

Giv hvert barn en lille legoplade. Find terningen og legoklodserne frem. Bgrnene skal skiftes
til at sla med terningen. Du kan sige: "Anton, vil du starte med at sla med terningen? Du slog
3.Hvad slog du?”Det antal barnet slar skal findes i klodser. Du kan sige: "Du skal nu tage tre
klodser fra kassen og seette dem oven pa hinanden, sa du bygger et tarn. Skal vi hjeelpes ad
med at finde tre klodser? Vi kan teelle sammen: 1, 2, 3" Bagefter er det en ny, som slar med
terningen og skal bygge et tarn. Sddan fortsaetter aktiviteten indtil alle bgrn har bygget et tarn.
Bagefter sammenligner I bgrnenes tarne og snakker om hgje og lave tarne. Du kan fx sige:
"Hvem har det hgjeste tarn? eller "Laura har et hgjt tarn. Det har 6 klodser. Josefine har et lille
tarn. Det har 2 klodser. Hvem har et hgjt tarn?”

I kan bygge sé leenge bgrnene har interesse for det, og I kan ogsa tilfgje en ekstra terning eller
helt undlade at bruge terningen, men blot bygge hgje og lave tarne.

UNDERSTOTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Ikan bruge de sma malordskort (tal) i forbindelse med aktiviteten. Du kan klistre dem fast
pa gulvet. I kan sammen teelle til fem mens du peger pa de sma malordskort. Du kan fx
sige: "Lad os sammen teelle, hvor mange bgrnler: 1,2, 3,4...”

2. Ikan bruge de store malordskort med tal. I kan leegge antallet af klodser, som
malordskortet viser. P4 1-tallet leegger I én klods, pa 2-tallet laegger I to klodser osv.
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GA PA FGDDER @

Den klassiske "ga-pa-fars-fadder”-leg. Legen er god for balancen, da den kraever kropskontrol
og god staende balance. Derudover er den taette kontakt med en voksen desuden med til at
stimulere fglesansen.

AKTIVITETEN

Sid i en rundkreds pa gulvet med en lille gruppe af bgrn. Introducér aktiviteten. Du kan sige:
Vi skal lege, at vi skal ud at ga en tur.Vi skal pa opdagelse, og I skal ga pa mine fgdder” Fa
bernene til at saette sig pa en reekke - de mindste forst. Tag det forste barn i heenderne og lad
det sta pa dine fedder med ryggen eller maven vendt mod dig. Beveeg dig rundt, mens du med
dine skridt lgfter barnets fgdder, sa I gar rundt sammen.

Variér dine skridt, sa [ bade gar mange, fa, korte og lange skridt - og maske tager du ogsa hgje
skridt, du vralter, tripper osv. Ga ogsa bade forleens og bagleens. Fortael undervejs hvilken type
skridt du tager, og hvor I gar hen. P4 den made far barnet sat ord pa lidt sveere begreber. Du
kan fx sige: "Nu skal vi ud at kgbe ind, men for at komme hen i supermarkedet, sa skal vi forst
ga nogle meget, meget lange skridt.” Du kan gentage dette med de forskellige malord.

I takt med bgrnenes egen sproglige udvikling kan de selv begynde at dirigere, hvor I skal ga
hen og med hvilken type skridt.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN
1. Nar du preesenterer aktiviteten og forteeller, at I skal ga fa, mange, lange og korte skridt
kan du bruge de store malordskort og forklare ordene herudfra

2. Aktiviteten kan veere med til at understgtte bgrnenes ihaerdighed, da de gennem legen
leerer at vente pa tur

OIOI®)

MALORD

Mange
Fa
Kort
Lang

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Da bgrnene star pa dine
fedder er denne aktivitet
god til de yngre bgrn. Hvis
de har sveert ved selv at
std, s kan du i stedet for at
tage dem i heenderne holde
dem under armen. Da bgrn
har en fantastisk evne til at
efterligne andres beveegel-
ser,er denne aktivitet god,
da de leerer at bevaege sig
og deres krop at kende
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KONGENS EFTERFOLGER

MALORD

Over
Under

Pa
Kongens efterfolger gar ud pa at alle skal efterabe kongen. Det betyder, at de skal folge efter
og beveege sig som kongen. Hvis kongen fx lgfter armen, lgfter alle armen. Kongen kan ggre
rigtig mange ting, fx klg sig som en abe, sige som en hest, hoppe som en keenguru osv. Kon-
gens efterfglger kan leges alle steder, inde som ude. Legen kan leges af alle aldersgrupper, INDDRAG DE YNGRE B@RN
men bevaegelserne skal selvfglgelig veere sadan at alle kan veere med.

AKTIVITETEN Bgrn har en fantastisk evne
Sid i en rundkreds pa gulvet. Introducér aktiviteten. Du kan sige: "Vi leger kongens efterfglger, til at efterligne andres
hvor vi er i junglen og skal finde hjem, og sa skal vi snakke om, hvad der skete pa vores tur.” bevaegelser. Det er bl.a. den
Lad et barn taget rebet op ad kufferten. Fa bgrnene til at stille sig pa en reekke - de mindste n}ade de leerer at bevaege
forst.Veelgt et barn til at veere "konge”. Der bliver fire konger - ét for hvert malord.Veelg et pas- sig pa og deres krop at .k.en—
sende malord til hver konge. de. Derfor er denne aktivitet
ogsa god for de yngre bgrn,
Begynd legen med at bgrnene skal finde hjem fra junglen. Du kan sige: "Kongen bestemmer, da de kan efterligne de
hvor vi skal hen. Jeg har bestemt, at der er noget vi skal over, noget vi skal under, noget vi skal sterre bgrns beveegelser

i og noget vi skal pa.Vi er ude i junglen og skal finde hjem. Frederik, du er konge forst, sa du
holder fast i forreste ende af rebet. I andre star pa reekke bag Frederik og tager fat i rebet”

"Du er konge, og nu skal du fgre dine folk over en bro.” I kan lege at et bord er broen, som
bgrnene skal over. Du kan sige: "Der er nogle farlige dyr efter jer. SKYND JER over broen! Pyh,
godt I ndede over i sikkerhed.” Herefter vaelges en ny til at veere konge og neeste malord (un-
der) er i fokus. Du kan fx sige: "Det begynder at regne med KAMPE regndraber. I ma skynde
jer at komme under noget. God idé, ind under broen.”Nar regnen er hgrt op, skal de forsgge at
finde hjem, og der veelges igen en ny konge for det tredje malord. Her skal bgrnene i noget for

1.2

at kunne komme hjem. Herefter veelges den sidste konge til det sidste malord 'pa’.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Nar du preesenterer aktiviteten og forteeller, at de skal over, under, i og pa noget kan du
bruge de store malordskort og forklare ordene herudfra
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MODELLERVOKS

At lave ting i modellervoks er en kreativ aktivitet, der udfordrer og treener bgrnenes motoriske
evner.Ved at bgrnene fir lov til rore ved formerne, far de en anden fornemmelse for mélorde-
ne, da de leerer om dem med flere sanser ad gangen.

AKTIVITETEN

Til denne aktivitet kan du enten bruge almindeligt feerdigkgbt modellervoks eller lave noget
selv - evt. sammen med bgrnene. Saml en lille gruppe af bgrn ved et bord og introducér
aktiviteten. Du kan sige: "I dag skal vi lege med modellervoks.Vi skal lave forskellige former i
modellervoksen og snakke om formerne.”

Giv hvert barn en klump modellervoks og hjeelp evt. barnet med at rulle det ud pa bordet.
Start med at snakke om de forskellige udstiksformer som du har med, hvilke forme man kan
lave, og hvordan de ser ud, sa I treener malordene. Lad bgrnene én ad gangen veelge en form.
Du kan sige: "Vil du have en stjerne eller en firkant?”Undervejs i aktiviteten kan I lgbende
snakke om de former bgrnene har lavet og relatere dem til andre ting, som de allerede kender.
Fx kan du sige: "Se, du har lavet en stjerne. Det er en stjerne ligesom dem der er pa himlen om
natten”eller "Den form du har valgt er en rektangel. Den har samme form som dgren. Dgren
er ogsa en rektangel.”

Som en variation til aktiviteten kan I lade veere med at rulle modellervoksen ud og i stedet
lave forskellige forme ud fra fri fantasi (og med hsenderne). Forteel bgrnene hvilken konkret
ting de skal prgve at lave og hjeelp dem sd med at trille og forme figuren med heenderne. Nar
figurerne er feerdige kan I tale om hvilken form de har. Du kan fx sige: "Nu skal vi prgve at lave
en banan.Kan I se hvilken form bananen har? Den er krum”

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Du kan understgtte bgrnenes sprogtilegnelse ved at bruge strategierne fra "Den gode
samtale”

2. Som udgangspunkt er aktiviteten vokseninitieret, men ved at lave en variation af
aktiviteten kan det ogsa veere en form for udforskningsaktivitet. Du kan selv lade bgrnene
bestemme, hvad de vil lave i modellervoksen og gribe situationen til at snakke om
malordene

DI

MALORD

Rektangel
Stjerne
Fikant

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Hjeelp de yngre bgrn med
at trille modellervoksen
mellem haenderne og lad
dem lege med de forskel-
lige forme og figurer, sa

de gor brug af fglesansen.
Hjeelp evt. de yngre bgrn
med at bruge udstiksforme
eller lad dem blot selv sidde
og lege med modellervok-
sen og lave forme og figu-
rer uden brug af forme
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SAMLE KASTANJER @

Ude i naturen oplever bgrn stimulering af bade sanserne, motorikken og de sociale feerdig-
heder samtidig med, at nysgerrigheden ustandseligt udfordres. I denne aktivitet kan bgrnene
undersgge og snakke om det de finder og understgttes i at bruge de mindste talord fra 1-5.

AKTIVITETEN

En lille gruppe af bgrn klaedes pa til at vaere udenfor. Du har "gemt”kastanjer pa legepladsen.
Start med at vise og forklare hvad kastanjer er — hav evt. et par stykker i lommen som du kan

vise til bgrnene. Bgrnene far at vide, at de nu skal finde kastanjer og at I skal teelle dem bagef-
ter. Aktiviteten kan ogsa laves med sten, hvis kastanjer ikke er tilgeengelige. Barnene kan selv
fa lov til at ga rundt med sma spande og samle kastanjerne.

Seet jer bagefter sammen i en rundkreds og forteel at I nu skal teelle kastanjerne. Bed alle bgrn
om at tage 1 kastanje frem, sa 2, sd 3 osv,, mens I taler om talordene. Du kan fx sige: "Kom, sa
prover vi at teelle kastanjer sammen. 1, 2, 3, 4, 5 kastanjer. Hvor mange kastanjer har vi lige
talt?”

Dette kan gentages flere gange. Hvis bgrnene er godt med, kan man lave sma bunker med
kastanjer og spgrge bgrnene om, hvor mange der er i hver bunke. Du kan fx sige: "Nu skal vi
prove at se, om vi kan teelle hvor mange kastanjer, der er i den her bunke. Hvor mange kan I
teelle?” De samlede kastanjer kan evt. bruges til en anden aktivitet ved at lave kastanjedyr og
gve andre malord sd som stgrrelse og former. Hvis man i stedet har samlet sten kan disse fx
bruges til at tegne tal pa, s& malordene yderligere understgttes.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Aktiviteten kan udvides ved at I bruger spandene som bgrnene samlede kastanjer i til
at tale om malordene for rumlige begreber som p4, i, over, under og laegge kastanjerne de
forskellige steder i forhold til spandene

2. Aktiviteten kan ogsa udvides ved at lade bgrnene svare og teelle pa tur, sa de derved
treener deres talmodighed, nar de skal vente pa deres tur
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MALORD

De mindste talord:
1,2,3,4,5

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Du kan inddrage de yngre
bgrn ved at lade dem sidde
pa jorden med kastanjer
omkring sig, sa de blot skal
leegge dem i deres spand
eller lege med dem. Du kan
desuden teelle hgjt sammen
med bgrnene, sa de ogsa
foler sig inddraget i anden
del af aktiviteten

TRYGFONDENS
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PERLER PA SNOR

At seette perler pa en snor er en aktivitet, der pd én og samme tid udfordrer og treener bgrne-
ne finmotorisk, da der skal koordination til at ramme snoren. Samtidig far de mulighed for at
udfolde sig kreativt, idet de selv kan udveelge perler.

AKTIVITETEN

Seet dig sammen med en lille gruppe af bgrn ved et bord og forteel, at I skal lege med perler.
Klip nogle lange og korte snore og snak med bgrnene om lsengderne mens du klipper. Find
nogle perler frem, jo stgrre jo bedre, da de er lettere at se og fylder mere pa snoren. Lad alle
bgrnene fa en kort snor og lad dem seette fa perler pd, mens I snakker om den korte snor med
fa perler. Du kan fx sige: "Nu saetter vi perler pa den korte snor. Se der kan ikke veere s man-
ge perler pa snoren. Der er fa perler.”Bagefter kan alle bgrn fa en lang snor, som de kan seette
mange perler pa, mens [ snakker videre om malordene

Aktiviteten kan udvides, sa bgrnene bruger elastiksnore med perler til fx halskeeder, armband
eller nggleringe. P4 den made kan mélordene understgttes ved at tale om malordene igen, nar
bgrnene har smykkerne pa eller nggleringen med, sé de bliver mindet om de nye ord, de har

leert. Du kan ogsa lave aktiviteten med fokus pa de sma talord ved at teelle perlerne pa snoren.

UNDERST@TTELSE AF AKTIVITETEN

1. Understgt bgrnenes ihserdighed ved at opfordre dem til at feerdiggere snorene og lade
dem deles om perlerne. Du kan ogsa have fokus pa at understgtte bgrnenes ihserdighed i
forhold til elementerne om vedvarende opmaeerksomhed og falelsesmaessig regulering

2. Indleeringen af aktiviteten kan understgttes ved forst at vise bgrnene malordskortene, sa
de har fiet forklaret malordene inden I gar i gang
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MALORD

Fa
Mange
Kort
Lang

INDDRAG DE YNGRE BGRN

I stedet for at bruge perler
til de yngre bgrn, sa kan du
i stedet bruge sma ringe,
sutter eller lign. som de kan
saette pa snorene. Du kan
med de yngre bgrn samtale
pa samme made som du
ville gore med de stgrre
bgrn
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SAMLING - TERNINGLEG

Rundkreds/samling er god til en feelles aktivitet, beveegelse og al slags opmeerksomhed. I
rundkredsen kan man leere sange, sprog, feelles historie, opmeerksomhed, beveegelse, krops-
bevidsthed mv.I rundkredsen skabes og vedligeholdes en fglelse af at hgre til i et feellesskab.
Rundkreds kan forega pa gulvet eller rundt om et bord, men hvis man vil lave beveegelseslege,
er gulvet mest velegnet. Rundkredsen er en voksenstyret aktivitet, hvor bgrnene deltager og
har medbestemmelse og hvor aktiviteterne tager udgangspunkt i bgrnenes engagement og
udviklingstrin.

AKTIVITETEN

Saet dig i en rundkreds pa gulvet med en gruppe af bgrn sadan at alle bgrn kan se dig. Start
med sammen med bgrnene, at teelle hvor mange bgrn der er. Du kan fx sige: "Skal vi hjselpes
ad med at teelle, hvor mange bgrnler?1,2,3..7

Nar I har talt antallet af bern preesenterer du aktiviteten. Du kan fx sige: "Her foran mig har jeg
en terning. Lad os starte med sammen at teelle tallene pa terningen: 1, 2, 3, 4, 5.” Bgrnene skif-
tes til at kaste terningen, hvor de sma billedkort m. tal sidder i. Dette er med til at gere legen
sjovere og indbyder til deltagelse.

Du kan sige: "Oscar, kan du kaste terningen? Et 4-tal! Kan du finde det samme tal pa de store
billedkort, som sidder i vinduet?”Nar bgrnene har kastet terningen skal de forsgge at vise
kendskab til tallet ved at finde det pa de store billedkort, som du har sat op i rummet, fx i
vinduet, pa en der eller pa en veeg. Du kan ogsa sperge bgrnene om de kan finde tallet andre
steder i rummet, fx pa malordsplakaten. Nar barnet har fundet tallet, sa skal han/hun saette sig
pa sin plads i rundkredsen igen, og et nyt barn kaster med terningen.

UNDERSTQTTELSE AF AKTIVITETEN

1. Aktiviteten veksler imellem at sidde stille og beveege sig, herunder at vente pa tur. Brug
strategierne fra plakaten "Theerdighed - sociale sammenhsenge”og anvend strategier til at
opmuntre og understgtte bgrnene i denne proces

2. Til aktiviteten bruges de store malordskort, og evt. malordsplakaten. I kan tale om
talordene nar bgrnene finder dem
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MALORD

De mindste talord:
1,2,3,4,5

INDDRAG DE YNGRE BGRN

Terningen fanger alle begrn,
og derfor kan aktiviteten
bruges til forskellige al-
dersgrupper. Mens de store
leerer tallet og at udtale det,
sd kan de sma bgrn i stedet
pege pa tallet. Du kan ogsa
udskifte billederne i ternin-
gen, fx kan du indseette dyr
i stedet for, og sa kan du
med de yngre bgrn arbejde
med dyr og dyrelyde
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